Ghent Output Suite 4.0

Doplrfiujeme informace o nové sadé Ghent Output
Suite 4.0, které byla doplnéna o nové testy,
zaméfené zejména na nové funkce v datové

struktufe PDF/ X-4, kterymi jsou zivé priihlednosti.

Nyni tato sada testuje 15 kategorii probléma:

pretisk u CMYK objektt

pretisk u objektl v pfimych barvach
pretisk u Sedych objektl

pretisk u bilych objektl

nahrazovani fontu

podpora jemného stinovani

prace s vicekanalovym prostorem
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podpora fontl rizného druhu vé.
OpenType
zachovani pretisku/ vybrani bilého/
cerneho objektu
10. podpora volitelného obsahu
11.  podpora zpracovani efektli a masek
(softmask)
12. podpora zpracovani prahlednosti
13.  podpora kompresi v¢. JPEG2000
14.  podpora 16 bitovych obraz(
15.  pretisk n- kanalovych obraz( (DeviceN)
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(7] Z3kdadni profmuti

[] Smérové prolms

[] Prechodove prolnuti

OBIEKT: Normalni 100%; (Zadne efekty) =+
TAH: Mormalni 100%; (Zadne efekty)
VYPLI: Mormaini 100%; (Zadne afekty)

Skupina 16: Mékké masky
(sofmask)

Testovaci soubor 16.6 testuje mékkou masku
aplikovanou na okraj bitmapového objektu. Tento efekt
se da vytvorit v. Adobe Photoshopu.

Testovaci sobor 16.8 a 16.9 testuje chovani nékterého
z vySe uvedenych efektd mékkych masek aplikovaného
na vektorové objekty.

Testovaci pole 16.10 a 16.11 testuje chovani shodnych
efektl, tentokrat aplikované na textové objekty.
Vyhodnoceni spravného zpracovani probiha vizualné
tak, Zze se srovna prvni fadka objekt(vektory, tety

s efektem) a druhou fadkou objektu, kde je referenéni
bitmapa ukazujici korektni vysledek zpracovani.

GWG 16.8 - Vector Softrnasks (part 1)
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GWG 16.9 - Vector Softmasks (part 2)
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Format PDF/ X-4 umozni zpracovat mnoho efektu

z Indesignu, které grafici pouzivaji pro vizualné bohaté
layouty svych dél. Je tedy nutno vénovat jejich
zpracovani velkou pozornost.

GWG 16,10 - Text Softmasks (part 1) ‘
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Podivejme se na okno ,Pruhlednostz Adobe
Indesignu, kde se voli parametry efekty mékkych
masek objektu: vrzeny stin, vnitini stin, vnéjsi zare,
vnitfni zare, ukos a reliéf, satén, zakladni prolnuti,
smérové prolnuti a prechodové prolnuti.

GWG 16.11 - Text Softmasks [part 2)
Actual B =

Samn Bt Faathid Directional G
[Fintithist Fai it

Each of theas transpanency effects | Text Soltmanio) thould match S selomncs imagoe.



http://www.standardizace.cz/newsletter/%%unsubscribelink%%
http://www.standardizace.cz/newsletter/%%unsubscribelink%%
http://www.standardizace.cz/newsletter/%%unsubscribelink%%

