Color Management
Systém (CMS) v praxi

Registrujte se vcas! Pouze 10 mist na kazdem behu.

Jak Fidit barevnost zakazky od grafického navrhu az po tiskovy vystup? Odpovédi je zvladnuty CMS,
tedy systém barevnych konverzi tak, aby barevna ztrata byla minimaini a vysledek tiskového procesu
byl pfedpovidatelny a shodny na vSech periferiich (monitor, tonerova tiskarna, inkoustova tiskarna,
ofsetovy tisk). VSe si objasnime na praktickych pfikladech nejenom pro klasicky ofsetovy tisk, ale také
pro velkoformatovy LFP tisk, nebo digitalni natisk. A co Pantone barvy?

1. Teorie barvy a jejiho méfeni na Uvod. Barva jako subjektivni vjem z dopadu elektromagnetického
zareni, vliv osvétleni a citlivosti lidského zraku.

2. Zaklady spektralni fotometrie. Spektralni kfivka remise, vypocet prostoru CIE Lab. Metody méreni
(MO, M1, M2, M3), vypocty CIE Lab hodnot, typy barevnych odchylek (Delta E76, E94, ECMC, E2000,
Delta H). Pouziti téchto veli€in v praxi. Pouziti méficich pFistrojl v praxi.

3. Zaklady CMS (Color Management System). Princip: Méni se data, aby barevnost zlistala nezménéna.
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ICC profily jako popis barevného chovani tiskové periferie. Pfiklady konverzi barev mezi riznymi
tiskovymi periferiemi (monitor, natisk, digitalni tisk, LFP tisk, ofset/ flexo). Popis barevného ICC
workflow pro rizné typy tiskovych vystupt plus konverze pfes DeviceLinky. Pojmy jako Input, Output,
Source, Destination, Simulation, Reference, co to je? Jak na Pantone barvy? Pfevod Pantone do
CMYku nebo HiFi gamutu?

4. Color Management bitmapovych dat (CMS v Adobe Photoshopu). Prifadit, pfevést, vypustit. Color
Management tiskovych PDF dat (v€. inteligentni konverze RGB vs. CMYK). Prevody pies ICC
DeviceLinky, ruzna pouziti DVL. Rozklad Pantone barev do 6/7 barev (Extended gamut/ Fogra55).

5. Kalibrace monitoru. Ur¢eni svitivosti, bilého bodu, gamma. Vlastni kalibrace. Okolni prostredi. Kdy
je obraz na monitoru vérny k predloze? Doporucéeni pro softproof.

6. Kalibrace digitalniho natisku. Principy: omezeni inkoustl v kanalech, linearizace, omezeni inkoustl
v soutiscich. ICC profil. Nastaveni simulace CMYK reference. Ovéieni pfesnosti simulace barev:
certifikace dle ISO 12647-7:2016. Simulace pfimych Pantone barev.

7. Kalibrace LFP tisku. Principy: omezeni inkoustu v kanalech, linearizace, omezeni inkoustu
v soutiscich. ICC profil. Nastaveni simulace CMYK, nastaveni RGB tisku. Kalibrace priihlednych
materiala (backlit). Ovéreni kvality tisku dle Fogra PSD a normy ISO 15311-2:2018.

Organizace

Pocet ucastnikd: max. 10 lidi na kazdém béhu

Misto konani: Impact Hub, 1. patro, oranZovy salonek, Drtinova 10, Praha 5 (Ize parkovat na
zpoplatnénych fialovych zénach nebo v nakupnim stfedisku Andél)
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